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Estrategias desarrolladas por las IES
para mejorar el proceso de aprendizaje
en medio de la crisis sanitaria

ebido a la emergencia sanitaria, las Instituciones de Educacion
Superior (IES) se han enfrentado a cambios vy ajustes en los
procesos de formacion, gobernanza e infraestructura para los que
no estaban preparados. La etapa de conmocion y contencion logro
que las IES disenaran estrategias virtuales para garantizar el acceso,
calidad y continuidad académica. Esto llevo a replantear la prestacion
de los servicios académicos y redisenar procesos de ensenanza vy
aprendizaje, tomando como insumo las lecciones aprendidas que
el uso intensivo de la tecnologia ha conllevado. Bajo este marco el
CIER Centro propuso una revision de las iniciativas desarrolladas
por algunas |IES de diferentes regiones orientadas a los procesos
de formacion y presenta como caso la iniciativa clases remotas en
la UN (clasesremotas.unal.edu.co), que constituye una estrategia de
apoyo a la transicion obligada a un modelo de educacion desde la
virtualidad en medio de la crisis sanitaria. Se espera que los hallazgos
y la experiencia sirvan como marco de referencia para orientar y
complementar las iniciativas desarrolladas por la Universidad Nacional
de Colombia.

Zona Centro

El vuelco a la ensenanza virtual ha dejado una gran oferta académica
dirigida a los docentes, en donde se destacan estrategias enfocadas a
solucionar retos frente a la virtualidad de los contenidos curriculares
(contenido tedrico vs contenido practico), fomentar nuevos

métodos de ensenanza-aprendizaje (blended-learning, docencia

a distancia, aula invertida, entre otros) y procesos de evaluaciéon

y seguimiento de los estudiantes (evaluacion sumativa, disefio de
rubricas, evaluacion de proyectos y portafolios). La oferta usualmente
se ha dado a través de cursos online, conferencias y seminarios

web, infografias y tutoriales en temas como diseno instruccional,
procesos de evaluacion de forma sincronica y asincronica y manejo de
herramientas digitales seglin su uso y proposito.




Las IES coinciden en tres herramientas tecnolégicas para la ensenanza
virtual: Zoom, para clases sincronicas e interacciones en vivo y en
directo; Google classroom y Moodle, para alojar el programa del curso
y los recursos que desarrollan como videoclases, tareas, animaciones,
etc. Se evidencia que las IES han orientado sus esfuerzos a garantizar
que los docentes tengan un conjunto de elementos que permitan que
la transiciéon de sus clases a la virtualidad sea lo mas sencilla, claray
cémoda posible. Los esfuerzos también se han centrado en ofrecer
estrategias de ensenanza virtual para personas con discapacidades
(Universidad de la Republica, Uruguay), ofrecer repositorios

de recursos educativos abiertos (Universidad de Buenos Aires,
Argentina), reflexionar sobre la evaluacion en linea (Universidad de
Castilla'y Leon y Universidad de Chile) y el uso responsable de las TIC
(Universidad de Guadalajara, Massachusetts Institute of Technology-
MIT, Universidad de California, Los Angeles) y el manejo de datos vy
privacidad a través de las TIC MIT, UCLA).

Clases remotas: experiencia de la Universidad Nacional

La iniciativa Clases remotas en la UN se ajusta al propdsito de facilitar
la transicion a la virtualidad para docentes y estudiantes, difundiendo
recursos que permiten conocer herramientas que favorecen

los procesos de ensenanza-aprendizaje bajo las condiciones de
distanciamiento social.

Zona Centro

Desde su creacion el 1 de marzo de 2020 y hasta el 2 de julio de
2020, la plataforma ha recibido un total de 44.965 visitas. Estas se
registran de un total de 58 paises, mostrando la necesidad de apoyo
generalizada para ensenar y aprender en la virtualidad.

En el ejercicio de crear esta estrategia para favorecer la comunicacion
entre estudiantes y docentes con el uso de estrategias virtuales,

se conto con el apoyo de docentes voluntarios en 4 ciudades de
Colombia. Resulta interesante observar que en las ciudades donde
mas apoyo de docentes voluntarios hubo, la pagina contd con el
mayor numero de visitas.
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43 ciudades de Colombia:

Bogota: 11.947
Medellin: 1.360
Manizales: 651

43 ciudades Palmira: 283

Total docentes voluntarios por ciudad:

Bogota: 29
‘ Medellin:

6
Manizales: 2
Palmira: 1
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Hasta el momento, el analisis de la oferta presentada brinda un
panorama sobre los esfuerzos que han aunado las IES para garantizar
una oferta académica completa que tenga un mejor o igual impacto
en el aprendizaje y bienestar del estudiante. Sin lugar a duda, la
construccion de una academia colectiva, sostenible e incluyente
durante vy tras la crisis sanitaria esta sujeta al trabajo colectivo de la
comunidad educativa, el desarrollo de programas flexibles articulados
con otros niveles formativos y la reflexion sobre la mision y aporte de
las IES a las problematicas sociales, politicas, economicas y publicas
de la realidad que nos rodea.
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ACTIVIDAD DE CIEDUCAR A DESTACAR

Rediseno de la educacion continua para
gue sea en linea. Caso Universidad de
Cartagena

Zona Norte

Edgar Orlando Alarcon

ntre las estrategias para enfrentar los tiempos de la pandemia en
el contexto educativo, se senala la reestructuracion del portafolio
de servicios de extension y proyeccion social de las instituciones
de educacioén superior. Uno de estos servicios conlleva redisenar la
oferta de educacion continua para que sea en linea.

El Centro de Innovacion de Educacion Regional Zona Caribe (Cieducar)
desarrolld el “Taller de innovacién educativa: el reto”. En este proceso
se trabajo, en primera instancia, con el Equipo de la Mesa de Ayuda

de la Universidad de Cartagenay, en segunda, con los docentes de

los programas de educacion a distancia de la misma universidad. En
ambos casos se utilizd la metodologia de innovacion de design thinking
para, de un lado, renovar la prestacion del servicio a los docentes y,

del otro, innovar en el diseno de actividades académicas. Una de las
conclusiones a las que se llego fue la evidente necesidad de disenar
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una estrategia de transicion de la educacion 100 % presencial a la
educacion en linea. En consecuencia, Cieducar diseno la “Guia para el
disefo de cursos en linea”, un documento flexible para que cada uno
de los docentes, a su ritmo y cohorte a cohorte, avance en la transicion
hacia la educacion en linea 100 % virtual.

El diseno de un curso en linea pertinente articula varios elementos

y actores con competencias en el campo de las Tecnologias de |a
Informacion y la Comunicacién (TIC). Lo hace de forma sinérgica,
flexible y agil; dinamizando las respectivas estrategias de motivacion,
ensenanza, aprendizaje, seguimiento y evaluacion. En la figura 1 se
muestran los elementos y actores que intervienen en el transito hacia

la educacion en linea:
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Figura 1. Articulacién de elementos y actores en el disefio de cursos en linea.

Fuente: elaboracion propia, 2020.
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Con esto en mente, Cieducar acompano a la Vicerrectoria de
Extension y Proyeccion Social de la Universidad de Cartagena en

el rediseno y despliegue de la estrategia de Educacion Continua

en Linea. Para esto, se desarrollaron las siguientes actividades:
diagnostico de la educacion continua, benchmarking, actualizacion
del portafolio de servicios, generacion de la cultura interna en torno
a la educacion en linea, diseno de la estrategia de comercializacion
y publicidad, diseno de nuevos procedimientos institucionales,
reduccion de tramites internos y consolidar oportunidades de
financiacion de los programas. Como primer producto, Cieducar
elabord la “Guia para el disefio de cursos en linea”, documento
pensado para orientar el diseno de |los cursos para los programas en
linea de la Educacion Continua de la Universidad de Cartagena.
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TENDENCIAS EN INNOVACION EDUCATIVA

Proyecto de aula como eje articulador
de investigacion al utilizar la metodologia
design thinking

- S

Edgar Orlando Alarcon

| diseno de investigacion pertinente en linea articula varios

elementos y actores de forma sinérgica, flexible y agil.
Particularmente, el proyecto de aula, como eje articulador de
investigacion que utiliza la metodologia design thinking, se constituye
en una propuesta innovadora que gira en torno al mejoramiento
continuo de los ambientes de aprendizaje.

En estos tiempos, el concepto de aula, como sala donde se dan

las clases en los centros educativos, se redefine y contextualiza
dindmicamente: es un espacio dinamizado por el docente en el

que se articulan estudiantes y contenidos para el proceso de
ensenanza-aprendizaje. En este sentido, el docente es un disenador
de ambientes de aprendizaje que involucra los espacios fisicos de la
familia, el salon de clases o los espacios en linea.




Zona Norte

Desde este concepto, la investigacion en el aula se puede
entender desde tres angulos: el quehacer docente, el uso de
elementos en el proceso de ensenanza-aprendizaje v la inclusion
como coinvestigadores de los estudiantes. El proyecto de aula es
disenado por los docentes, entablando su alcance en los objetivos
de aprendizaje establecidos, lo que significa que en el proyecto se
debe evidenciar la apropiacion o construccion de conocimientos.
Actualmente, en época de pandemia, el afan por desarrollar
investigacion en el aula crece al emerger un abanico de posibilidades.
De esta manera, los proyectos de aula surgen como una alternativa
que posibilita la accion educativa en el aula y como una estrategia
didactica hacia el desarrollo de competencias investigativas.

En proyectos de aula, utilizar la metodologia design thinking permite
poner al estudiante en el foco de un proceso de innovacion agil en el
que se privilegia el poder de la empatia, el valor de la autonomia vy el
trabajo colaborativo. El aprendizaje experiencial propicia la motivacion
en el aulay la posibilidad de adaptaciéon de una mentalidad orientada
a la investigacion. Aqui, vale la pena tener en cuenta lo dicho por
Maureen Carroll en “Las voces ausentes: como el design thinking
puede contribuir a la innovaciéon en educacion’, texto en el que
presenta cinco puntos fundamentales para el aprovechamiento del
design thinking en contextos educativos:

«  “No escuchar a nuestros estudiantes es una oportunidad
perdida para transformar el aprendizaje” (2016, pp. 141-144).

« “El design thinking proporciona un andamio que permite a los
estudiantes desarrollar la autonomia y ser capaces de identificar
problemas y no simplemente solucionarlos” (pp. 144-145).

« “El design thinking, con su rigor, creatividad y naturaleza
experiencial, aporta una sensaciéon de alegria a la vida en el aula”
(pp. 145-146).

« “Ser conscientes del espacio es esencial para el aprendizaje
innovador” (pp. 146-147).

o “Adoptar una mentalidad de prototipado cambia la manera
en que los docentes ensenan y la manera en que los alumnos
aprenden” (pp. 147-148).

Referencias

Carroll, M. (2016). Las voces ausentes: como el design thinking puede contribuir a la
innovaciéon en educacion. Base, Diserio e Innovacion, 3(2), 140-149. Recuperado de
https:/bit.ly/2CVbDW1
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Centro de Innovacion y Desarrollo (CID)

En el CID le damos forma a las ideas en un mundo de aventura

y retos, construimos las mas innovadoras realidades de impacto
para la comunidad, velando por un desarrollo sostenible, y somos
apasionados por la creatividad, la formacion vy la tecnologia. Por estos
motivos, asumimos cada dia con compromiso, motivacion e iniciativa.
Desde cada uno de nuestros ambitos, edificamos estrategias y
alternativas para la solucion de problemas.

Somos la magia, somos el CID

La inclusion de conceptos como economia naranja, industrias 4.0,
modelos flexibles, entre otros, ha posibilitado que los horizontes del
CID se expandan, tanto en los tipos y servicios que gestionamos

y desarrollamos, como en los distintos interesados en nuestros
servicios. Estamos enfocados en la construccion de un proyecto de
ciudad Inteligente conectada con diversas realidades. Nos definimos
como un centro de aprendizaje, prototipado, experimentacion,
creacion y cocreacion que siempre nos permite generar alianzas
estratégicas y proyectos de alto impacto.
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Somos un equipo multidisciplinario, sonadores y apasionado por lo
que hacemos. Contamos con mas de seis anos de experiencia en las
areas digitales, educativas y tecnoldgicas. De manera estratégica,
articulamos los componentes de innovacion y creatividad para
disenar, desarrollar e implementar cada uno de nuestros proyectos de
acuerdo con las necesidades de los clientes con los que trabajamos.

Nuestros pilares:

« Formacion: preparar, aprender y desarrollar

« Sostenibilidad: proyectar, optimizar y equilibrar
« Creatividad: idear, plasmary realizar

« Innovacion: disenar, visualizar e impactar

Casos de éxito

Mas de cien proyectos ejecutados, entre los que se destacan:

Steam makers

Los steam makers son grupos de estudiantes

que reciben talleres, asesorias y formaciones
relacionadas con las competencias STEAM
(ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y
matematicas, por su sigla en inglés) en las

lineas de Comunicaciones, Pensamiento
computacional, Tecnologia y un area diferenciada
para los ninos de primaria que relne las tres areas
anteriores.

e Mas de 250 estudiantes por ano
o Mas de 350 steam makers kids
*  Mas de 280 formaciones a nivel municipal

Seguridad C4

Se trata de una plataforma de contenidos
virtuales y transmedia que busca formar a la
comunidad en diferentes temas de seguridad

y convivencia ciudadana. En ella se han
desarrollado siete cursos virtuales realizados a
mas de 1400 ciudadanos certificados Innovak.
Se trata de un plan de acompanamiento integral
qgue determina la transversalizacion de las
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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el espectro
del municipio de Envigado, Antioquia, y que posibilita un crecimiento
en términos de calidad e innovacién en contextos especificos.

« 14 instituciones educativas impactadas
e Mas de 1500 docentes formados
o« Mas de 6000 estudiantes

Jornada Unica virtual

En esta se incluye el disefo y la implementacion de una estrategia
de formacion en el marco de la ciberpresencialidad, por medio de
estrategias digitales, flexibles y efectivas.

* Mas de 4811 estudiantes impactados
» Siete instituciones participantes

Robédtica

Este proyecto busca el desarrollo de
habilidades computacionales en los
estudiantes de Envigado desde la
metodologia STEAM. Para esto, se han
generado cursos en linea masivos y abiertos
(MOOC, por su sigla en inglés), asesorias,
formaciones y acompanamientos a los estudiantes
de las instituciones educativas oficiales del municipio.

e Mas de 112 estudiantes participantes de los MOOC
*  Més de 250 estudiantes participantes en eventos y formaciones

Bachillerato digital gratuito

Esta es una alternativa innovadora que pretende
ampliar la cobertura de la educacion basica y
media en Antioquia, mediante una plataforma
digital que permite el acceso a toda la
poblacién de una manera flexible y que se
adapta a los contextos particulares bajo la
modalidad de Ciclos Lectivos Especiales
Integrados (CLEI).

* 49 Municipios impactados
e 5117 alumnos registrados
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Proyecto

InnovaE

Descripcion

Plan de acompanamiento
integral que determina la
transversalizacion de las
Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC) en
el espectro del municipio
de Envigado, Antioquia, que
posibilita un crecimiento

en términos de calidad e
innovacion en contextos
especificos.

Poblacion

Comunidad
educativa

Secretaria de
Educaciony
Cultura de
Envigado

Evidencias

formacion.cid.edu.co

CircomarllCo

El CircomaTllCo es el lugar
de encuentro, integracion

y diversion alrededor de las
matematicas. En él se mezcla
lo asombroso del circo con
la magia de los nimeros. En
cada institucién educativa
oficial se realiza una
muestra como CircomarllCo
institucional y cada ano,

a nivel municipal, se lleva

a cabo el CircomaTlCo
municipal, como la gran
fiesta que relne a todas

las instituciones educativas
publicas de Envigado.

Comunidad
educativa

Secretaria de
Educacion y
Cultura de
Envigado

formacion.cid.edu.co

Jornada
Unica virtual

En esta se incluye el

diseno y la implementacion
de una estrategia de
formacién en el marco

de la ciberpresencialidad,
por medio de estrategias
digitales, flexibles y efectivas.

Comunidad
educativa

Secretaria de
Educaciéony
Cultura de
Envigado

jornadaunica.cid.edu.co

Robdtica

Este proyecto busca el
desarrollo de habilidades
computacionales en los
estudiantes de Envigado
desde la metodologia
STEAM. Para esto, se han
generado cursos en linea
masivos vy abiertos (MOOC,
por su sigla en inglés),
asesorias, formaciones

y acompanamientos a

los estudiantes de las
instituciones educativas
oficiales del municipio.

Comunidad
educativa

Secretaria de
Educaciony
Cultura de
Envigado

formacion.cid.edu.co
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Proyecto

Seguridad
c4

Descripcion

Se trata de una plataforma
de contenidos virtuales y
transmedia que busca formar
a la comunidad en diferentes
temas de seguridad y
convivencia ciudadana.

Poblacion

Comunidad en
general

Secretaria de
Seguridad y
Convivencia de
Envigado

Evidencias

c4.cid.edu.co

Equidad
de Género
MOOC

Se busca implementar
estrategias de comunicacion
que permiten posicionar

los distintos proyectos vy
programas ofrecidos por la
Secretaria de Equidad de
Género en la comunidad en
general. Esto, en pro de la
construccion de un municipio
mas equitativo y justo.

Comunidad en
general

Secretaria de
Equidad de
Género de
Envigado

equidad.cid.edu.co

Steam
makers

Los steam makers son
grupos de estudiantes que
reciben talleres, asesorias
y formaciones relacionadas
con las competencias
STEAM (ciencia,
tecnologia, ingenieria,

arte y matematicas, por

su sigla en inglés) en las
lineas de Comunicaciones,
Pensamiento computacional,
Tecnologia y un area
diferenciada para los ninos
de primaria que reline las
tres areas anteriores.

Comunidad
educativa

Secretaria de
Educaciony
Cultura de
Envigado

formacion.cid.edu.co

Bachillerato
digital
gratutio

Esta es una alternativa
innovadora que pretende
ampliar la cobertura de la
educacion basica y media

en Antioquia, mediante

una plataforma digital que
permite el acceso a toda la
poblacidon de una manera
flexible y que se adapta a los
contextos particulares bajo la
modalidad de Ciclos Lectivos
Especiales Integrados (CLEI).

Departamento
de Antioquia

Gobernacién
de Antioquia

bdantioguia.edu.co

Superé

Superé es la linea de
estimulos y beneficios para
la educacion superior de la
Administracién Municipal. A
través de esta, se ofrece a
los estudiantes de Envigado
una opcién para que puedan
acceder a la educacion
superior.

Comunidad
educativa

Secretaria de
Educaciény
Cultura de
Envigado

supere-envigado.org
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Proyecto Descripcion Poblacion Entidad Evidencias
El gran evento que relne
los mejores Steam Maker de .
ensamiento computacional SEOEiEE €
Olimpiadas b b! Comunidad Educacién y .
fie en un solo escenario. En . formacion.cid.edu.co
roboticas - : educativa Cultura de
éste se hacen competencias Envieado
con robots en diferentes &
deportes.
Es una plataforma de
contenidos virtuales
educativos que tiene como
propdsito abrir espacios de
Plataforma reflexion y conciencia en Oficina de
.. pro del conocimiento y la Comunidad Gestion el L .
de gestion i . . ~ . gestionriesgo.cid.edu.co
del 7i reduccion del riesgo, v la envigadena Riesgo de
el nesgo preparacion y manejo de Envigado
incidentes, emergencias o
desastres, para que nuestro
territorio sea mas seguro vy
resiliente.
Una vez que la Secretaria de
Plataforma Obras Publicas de Envigado
de verificé y seleccionod dos
votaciones opciones para el diseﬁo.
Disefio del nuevo Parque Acuético
Parque Ambiental Infantil y Juvenil Comunidad en | Secretaria de parqueacuaticoambiental.
Acuati U S B0y Se by eneral Obras Pulicas cid.edu.co
Cua, co que los integrantes de la & T
Amble.ntal comunidad del municipio
Infant.ll Y puedan, a través de una
Juvenil del plataforma digital, conocer
Envigado y escoger el disefio que
prefieren.
En el marco del mes de
la ninez se generaron
espacios de formacién virtual
Estrategia enfocados en el amor, la Primera
Envigado confianza vy el respeto; todos Gestora social
forma con orientados en la disciplina Comunidad en | vy Secretaria envigadoformaconamor.
M positiva y teniendo como general de Bienestar cid.edu.co
amor o €S | finalidad que la comunidad Social y
de la nifiez entienda el importante rol Comunitario

que cumple la ninez para
lograr el progreso de la
comunidad vy las familias.
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Inicia el proceso de formacion de la
Catedra CTel Virtual de Minciencias

mGloria Isabel Toro
Gilbert Andrés Cruz
Anabel Correa

| pasado 8 de junio se dio inicio al proceso de formacién de

la Catedra CTel Virtual del Ministerio de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion de Colombia (Minciencias), catedra desarrollada en alianza
con el Centro de Innovacién Educativa Regional Sur de la Universidad
del Valle. A la formacién accedieron un total de 400 integrantes de
entidades territoriales de los sectores publicos y privados de todo el
territorio nacional.

La Catedra CTel Virtual busca apoyar, orientar y proporcionar
acciones de formacion teodrico-practica en la formulacion y
estructuracion de proyectos de CTel en el marco del Fondo de

CTel del Sistema General de Regalias (SGR). Con esto, Minciencias
contribuye al incremento de la capacidad cientifica, tecnoldgica, de
innovacion y competitividad de las regiones colombianas mediante
la produccion, uso, integraciéon y apropiacion del conocimiento en el
aparato productivo y en la sociedad en general.



https://view.genial.ly/5d8ce1c03b428d0fb5dc9958/interactive-content-ruta-metodologica

El CIER-Sur acompano el diseno e implementacion de la Catedra
CTel Virtual. Este diseno se fundamentdé en el Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP) e integré diversos recursos de aprendizaje sobre los
lineamientos técnicos y normativos para la formulacién de proyectos
en Clel.

Lista la prueba piloto del nuevo
Catalogo de Recursos Educativos
Digitales “REDAprende” del Ministerio
de Educaciéon Nacional

on la inscripciéon de 66 profesores de Instituciones Educativas

del pais, se tiene lista la prueba piloto del nuevo Catalogo de
Recursos Educativos Digitales “REDAprende” alojado en el Portal
Educativo Colombia Aprende del Ministerio de Educacién Nacional
de Colombia (MEN) en el marco del proyecto “Aplicacion de procesos
de saneamiento vy curaduria a la oferta nacional de contenidos
educativos digitales dirigidos a educacion preescolar basica y media
(EPBM)”, proyecto que ejecuta el CIER-Sur.




El pilotaje es una oportunidad para conocer y experimentar las nuevas
funciones del catalogo de recursos digitales del MEN, al tiempo que
los profesores reflexionan sobre las necesidades y retos que pueden
abordarse a través de la incorporacioén, uso e integracion de [las] TIC
en los procesos de ensenanza y aprendizaje.

El piloto examinara la experiencia de uso de los docentes a través

de una actividad corriente de preparacion de aula, en la cual
experimentaran funciones relacionadas con la busqueda, calificacion
de recursos educativos, distribucién de recursos y colaboracion, entre
otras. lgualmente, contempla una evaluacion de la usabilidad de la
plataforma, esto es, del grado de facilidad de uso del ambiente del
Catalogo.

Con el REDAprende el Ministerio contribuye a la cualificacion de los
docentes del pais y en la calidad de la educacion de los ninos, ninas,
jovenes y adolescentes del pals.

Avance en investigacion

Laboratorios pedagoégicos como escenarios de innovacion
educativa en la era digital

El CIER-Sur propone los laboratorios pedagodgicos como escenarios
de innovacion educativa en la era digital y los concibe como

una estrategia metodoldgica situada que permite la formacion

y el acompanamiento docente para fortalecer los procesos de
planificacion, gestion de las clases v la reflexion pedagodgica. Esto
es posible a través de la seleccidon y uso de Recursos Educativos
Digitales pertinentes para su contexto.

¢Como se desarrollan los laboratorios pedagogicos con el
CIER-Sur?

Los laboratorios pedagdgicos parten de una construccion colectiva
con los participantes alrededor de cincos pilares fundamentales:

1. Laformacion continua de los profesores en su contexto.

2. Las necesidades de formacion docente desde la
institucionalidad y la practica de ensenanza.

3. Laintegracion tedrico-practica para la seleccion y uso de
recursos educativos digitales.




4. El trabajo colaborativo mediante comunidades de aprendizaje.

5. Elacompanamiento in situ.

_ Acompanamiento
al dezarrollo de
]
las clases

==

Estos cinco elementos se conjugan en tres escenarios de interaccion
que fomentan un aprendizaje en los profesores desde la propia
practica.

¢{Qué otros aspectos se deben tener en cuenta parael
desarrollo de los laboratorios pedagégicos?

Los laboratorios pedagodgicos se desarrollan a partir de los acuerdos
que se realizan con la institucion interesada. Estos acuerdos permiten
una organizacion flexible basada en los tiempos y cantidad de
encuentros que es necesario realizar. La propuesta de referente
plantea un trabajo que se realiza en un mes, con encuentros
semanales por cada escenario de interaccion, con un grupo de
profesores. Cada grupo es conformado seguln la intencionalidad
pedagogica de la estrategia y tiene entre cinco vy diez participantes.
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